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El documento proporciona una guía y 
estándares para el desarrollo gráfico de 
proyectos arquitectónicos. Incluye 
información sobre la evolución histórica 
del dibujo en arquitectura, la 
organización preliminar de los 
estándares gráficos, la documentación 
en BIM (Building Information Modeling), 
la importancia de los archivos en los 
proyectos, y la estructura de los archivos 
BIM. Además, se detalla la forma de leer 
la guía, con cinco espacios distintos que 
contienen información específica, como 
textos, tablas de ayuda, esquemas de 
ejemplo, planos ilustrativos y 
referencias textuales y gráficas. El 
documento también menciona la 
impresión y distribución del mismo, así 
como los responsables de su 
elaboración y revisión. 

 

• Normas internacionales, nacionales y estadounidenses para desarrollo gráfico 

en arquitectura. 

• Organización preliminar y configuración del sistema de capas en estándares 

gráficos. 

• Representación detallada en planos generales y notas al pie. 

• Metodologías CAD y BIM como herramientas digitales en arquitectura. 

• Sistemas gráficos de representación basados en geometría cartesiana. 

• Tipos de planchas y contenido gráfico en proyectos arquitectónicos. 

 

 

 

 



 

Organización Preliminar 

1. Importancia de la Organización Preliminar: 

Se destaca la importancia de una organización estructurada en los 

estándares gráficos del proyecto arquitectónico para facilitar la 

comprensión de la información presentada. 

2. Disposición de la Información: 

Se enfatiza la necesidad de jerarquizar la información y establecer una 

secuencia lógica en la presentación de los elementos para una 

comunicación efectiva. 

3. Diagramación y Coherencia Visual: 

Se menciona la relevancia de la diagramación y la coherencia visual en la 

presentación de los planos arquitectónicos para garantizar una 

interpretación correcta. 

4. Claridad en la Presentación: 

Se resalta la importancia de la claridad en la disposición de la 

información para facilitar la comunicación entre los diferentes agentes 

involucrados en el proyecto. 

5. Estructuración de la Información: 

Se aborda la forma en que la información debe ser presentada de 

manera estructurada, considerando la jerarquía de la información como 

un elemento clave en la organización preliminar. 

 

RESUMEN POR CAPITULOS 
 

1. Introducción 
▪ Breve reseña sobre la evolución histórica del dibujo en arquitectura. 
▪ Descripción de los contenidos y alcances de la actualización de la 

Guía. 
2. Desarrollo de los Estándares Gráficos 

▪ Comparativa entre CAD y BIM. 
▪ Organización preliminar de los estándares gráficos. 
▪ Documentación en BIM y la importancia de los archivos en los 

proyectos. 
▪ Estructura de los archivos BIM. 

3. Temas Relevantes en el Uso de Herramientas Digitales 
▪ Inicio de la representación en el proceso proyectual. 
▪ Organización del material gráfico físico y digital. 



▪ Nociones básicas de dibujo técnico. 
▪ Convenciones para la estandarización de la representación. 

4. Estándares Gráficos Aplicables 
▪ Información sobre estándares gráficos en áreas específicas. 
▪ Cubrimiento general y detallado de los estándares. 

5. Presentación de la Información 
▪ Formatos de papel. 
▪ Identificación de las planchas. 
▪ Impresión y sugerencias para el manejo del material físico en archivo. 

6. Cómo Leer Esta Guía 
▪ Organización en cinco espacios con información específica. 
▪ Textos, tablas de ayuda, esquemas de ejemplo, planos ilustrativos y 

referencias textuales y gráficas. 
7. Proyecto Ilustrado 

▪ EJEMPLO DE PROYECTO ARQUITECTÓNICO ILUSTRADO. 

RESUMEN CAPITULO 1_INTRODUCCION 
 
El Capítulo 1 de la Guía y Estándares Gráficos del Proyecto Arquitectónico aborda 
los siguientes puntos: 

• Introducción: Ofrece una breve reseña sobre la evolución histórica 
del dibujo en arquitectura. 

• Descripción de Contenidos y Alcances: Detalla los temas tratados en 
la actualización de la Guía, incluyendo el formato utilizado para el 
documento y la forma de interpretar la información presentada. 

En resumen, el Capítulo 1 establece el contexto histórico del dibujo en arquitectura 
y presenta una visión general de los contenidos y objetivos de la Guía actualizada. 

 
 

RESUMEN CAPITULO 1.1 
 
El Capítulo 1.1 de la Guía y Estándares Gráficos del Proyecto Arquitectónico se centra 
en: 

• Notas Breves en torno al Desarrollo Histórico de la Representación: 
Proporciona una visión general de la evolución histórica del dibujo en 
arquitectura. 

En resumen, este capítulo ofrece una breve reseña sobre cómo ha evolucionado la 
representación gráfica en el campo de la arquitectura a lo largo del tiempo. 
 
RESUMEN CAPITULO 1.2 



 
El Capítulo 1.2 de la Guía y Estándares Gráficos del Proyecto Arquitectónico aborda 
los siguientes puntos: 

• Actualización de la Guía: Se destaca la importancia de mantener 
actualizada la Guía para calificar el ejercicio profesional, 
proporcionando información actualizada, rigor documental y 
eficiencia comunicativa. 

• Accesibilidad de la Guía: Se menciona la importancia de la 
comunicación gráfica y los lenguajes paralelos para hacer accesible la 
información contenida en la Guía. 

• Cubrimiento de la Guía: Se amplía la cobertura de la Guía a servicios 
profesionales relacionados con el diseño arquitectónico, tanto de 
forma general como detallada. 

• Operatividad de la Guía: Se destaca la importancia de la Guía en la 
calificación académica y profesional, siendo un referente para 
consensos y acuerdos en el desarrollo gráfico del proyecto 
arquitectónico. 

 
En resumen, el Capítulo 1.2 enfatiza la importancia de la actualización de la Guía, su 
accesibilidad, cobertura y operatividad en el ámbito profesional y académico de la 
arquitectura. 
 
RESUMEN CAPITULO 1.3 
 
El Capítulo 1.3 de la Guía y Estándares Gráficos del Proyecto Arquitectónico aborda 
los siguientes puntos: 

• Evolución de la Representación Gráfica en Arquitectura: Se analiza 
la evolución de la representación gráfica en el campo de la 
arquitectura, desde las técnicas tradicionales hasta las herramientas 
digitales modernas. 

• Importancia de la Estandarización: Se destaca la importancia de 
establecer estándares gráficos para garantizar la calidad y la 
eficiencia en la comunicación visual en el ámbito arquitectónico. 

• Adopción de Tecnologías Emergentes: Se menciona la necesidad de 
adaptarse a las tecnologías emergentes en el campo del diseño 
arquitectónico, como el BIM (Building Information Modeling) y otras 
herramientas digitales. 

• Interacción entre lo Analógico y lo Digital: Se resalta la importancia 
de encontrar un equilibrio entre las técnicas tradicionales de 
representación y las herramientas digitales, aprovechando lo mejor 
de ambos enfoques. 

 
En resumen, el Capítulo 1.3 aborda la evolución de la representación gráfica en 
arquitectura, la importancia de la estandarización, la adopción de tecnologías 



emergentes y la interacción entre lo analógico y lo digital en el proceso de diseño 
arquitectónico. 
 
RESUMEN CAPITULO 1.4  
 
El Capítulo 1.4 de la Guía y Estándares Gráficos del Proyecto Arquitectónico aborda 
las siguientes precisiones sobre las herramientas digitales, centrándose en las 
metodologías CAD y BIM: 

• Metodología CAD (Computer-Aided Design): Se describe el CAD 
como un conjunto de software diseñados como herramientas 
gráficas utilizadas por arquitectos, ingenieros y diseñadores. Estas 
metodologías se dividen en Dibujo 2D y Modelado 3D, basadas en 
sistemas cartesianos vectoriales de geometría euclidiana. Permite 
desarrollar planimetrías y dibujos en diferentes escalas, organizar la 
información de manera lógica a través de capas y propiedades, y 
obtener previsualizaciones realistas mediante sistemas de 
renderizado 3D. 

En resumen, el Capítulo 1.4 destaca la importancia y funcionalidades de la 
metodología CAD en el diseño arquitectónico, proporcionando herramientas para la 
creación de representaciones gráficas detalladas y precisas en dos y tres 
dimensiones. 
 
 
RESUMEN CAPITULO 1.5 
 
El Capítulo 1.5 de la Guía y Estándares Gráficos del Proyecto Arquitectónico se centra 
en los estándares gráficos internacionales y abarca los siguientes puntos: 

• Norma Internacional ISO (International Organization for 
Standardization): Se menciona la importancia de esta norma a nivel 
global para establecer estándares en diversos campos, incluido el 
diseño arquitectónico. 

• Norma Nacional (ICONTEC): Se hace referencia al Instituto 
Colombiano de Normas Técnicas y Certificación (ICONTEC) como un 
organismo que establece normas nacionales en Colombia, 
incluyendo aquellas relacionadas con la arquitectura. 

• Norma Estadounidense (AIA): Se destaca la relevancia de la norma 
del American Institute of Architects (AIA) en el contexto de los 
estándares gráficos para el desarrollo de proyectos arquitectónicos. 

• Normas Adoptadas para la Actualización de la Guía: Se menciona la 
importancia de seguir y adoptar normas reconocidas para mantener 
actualizada la Guía y los estándares gráficos en el campo de la 
arquitectura. 



 
En resumen, el Capítulo 1.5 aborda la importancia de los estándares gráficos 
internacionales, tanto a nivel global como nacional, y destaca la relevancia de seguir 
normas reconocidas para el desarrollo de proyectos arquitectónicos. 
 

RESUMEN CAPITULO 2.0_DESARROLLO DE ESTÁNDARES 
GRÁFICOS 

 
El Capítulo 2.0 de la Guía y Estándares Gráficos del Proyecto Arquitectónico se 
enfoca en el proceso inicial de representación en el desarrollo de un proyecto 
arquitectónico. Incluye los siguientes temas principales: 

• Inicio de la Representación en el Proceso Proyectual: Se aborda 
cómo se inicia la representación gráfica en la etapa de diseño de un 
proyecto arquitectónico, destacando la importancia de esta fase 
inicial en la comunicación visual de ideas y conceptos. 

• Organización del Material Gráfico: Se discute la importancia de 
organizar de manera efectiva el material gráfico, tanto físico como 
digital, para facilitar la comprensión y la comunicación entre los 
diferentes agentes involucrados en el proyecto. 

• Nociones Básicas del Dibujo Técnico: Se proporcionan conceptos 
fundamentales sobre el dibujo técnico, que es una herramienta 
esencial en la representación arquitectónica para comunicar detalles 
técnicos y constructivos de manera precisa. 

• Convenciones para la Estandarización de la Representación: Se 
detallan las convenciones y estándares gráficos que se deben seguir 
para garantizar la coherencia y la comprensión en la representación 
visual de un proyecto arquitectónico. 
 

Además, se complementa este capítulo con información sobre estándares gráficos 
aplicables a áreas específicas, tanto de manera general como detallada, para brindar 
una guía completa sobre la representación gráfica en arquitectura. 
 
RESUMEN CAPITULO 2.1 
 
El Capítulo 2.1 de la Guía y Estándares Gráficos del Proyecto Arquitectónico se centra 
en la organización preliminar del desarrollo del proyecto en CAD y BIM. Incluye los 
siguientes aspectos principales: 

• Comparativo Entre CAD y BIM: Se analiza la diferencia entre las 
plataformas digitales CAD (Diseño Asistido por Computadora) y BIM 
(Modelado de Información de Construcción), destacando las ventajas 
y características de cada una en el contexto del desarrollo de 
proyectos arquitectónicos. 



• Aclaraciones en Torno a Temas Formulados: Se proporcionan 
aclaraciones sobre diversos temas relacionados con el uso de CAD y 
BIM en el diseño arquitectónico, considerando las necesidades y 
preferencias de arquitectos, diseñadores y organizaciones que 
trabajan con estas herramientas digitales. 

 
En resumen, el Capítulo 2.1 aborda la importancia de comprender y organizar de 
manera preliminar el desarrollo del proyecto arquitectónico utilizando plataformas 
digitales como CAD y BIM, y ofrece aclaraciones sobre temas relevantes en este 
contexto para facilitar la comunicación y el trabajo eficiente entre los diferentes 
agentes involucrados en el proceso de diseño. 
 
RESUMEN CAPITULO 2.2 
 
El Capítulo 2.2 de la Guía y Estándares Gráficos del Proyecto Arquitectónico se 
enfoca en la configuración del sistema de capas en el contexto del desarrollo de 
proyectos arquitectónicos. La configuración del sistema de capas es un aspecto 
fundamental en el uso de software de diseño asistido por computadora (CAD) y 
modelado de información de construcción (BIM) para organizar y estructurar la 
información gráfica de manera eficiente. 
 
 

En este capítulo, se abordan los siguientes puntos principales: 

• Importancia de la Configuración del Sistema de Capas: Se destaca la 
relevancia de establecer una estructura de capas coherente y 
organizada para facilitar la visualización, edición y gestión de la 
información gráfica en el proceso de diseño arquitectónico. 

• Directrices para la Configuración de Capas: Se proporcionan 
directrices y recomendaciones para la configuración adecuada del 
sistema de capas, considerando aspectos como la nomenclatura, la 
jerarquía de capas, la asignación de propiedades y la gestión de la 
visibilidad de los elementos gráficos. 

• Optimización del Flujo de Trabajo: Se discute cómo una 
configuración eficiente del sistema de capas puede optimizar el flujo 
de trabajo en el desarrollo de proyectos arquitectónicos, 
permitiendo una mayor claridad, organización y control sobre la 
representación gráfica. 
 

En resumen, el Capítulo 2.2 se centra en la importancia de la configuración adecuada 
del sistema de capas en el software de diseño para mejorar la eficiencia y la calidad 
de la representación gráfica en el proceso de diseño arquitectónico. 
 
RESUNEN CAPITULO 2.3 



 
El Capítulo 2.3 del documento proporcionado se centra en las "Convenciones de 
Dibujo: Escalas". En este apartado se detallan las normas y convenciones 
relacionadas con las escalas utilizadas en los dibujos arquitectónicos. Se aborda la 
importancia de seleccionar la escala adecuada para representar de manera precisa 
y proporcional los elementos arquitectónicos en los planos, alzados, cortes, detalles 
y vistas en 3D. Además, se mencionan las escalas más comunes utilizadas en la 
representación arquitectónica y se proporcionan pautas para su correcta aplicación 
en los diferentes tipos de planchas  
 
RESUNEN CAPITULO 2.4 
 
El Capítulo 2.4 del documento se enfoca en las "Convenciones de Dibujo: Símbolos". 
En este apartado se describen las normas y convenciones relacionadas con el uso de 
símbolos en los dibujos arquitectónicos. Se destaca la importancia de utilizar 
símbolos estandarizados y compartidos internacionalmente para representar de 
manera clara y consistente los elementos y componentes de un edificio u objeto en 
los planos arquitectónicos. Además, se menciona la relevancia de la coherencia en 
la representación gráfica de los símbolos para facilitar la comprensión y lectura de 
la documentación técnica. 
 
RESUNEN CAPITULO 2.5  
 
El Capítulo 2.5 del documento se centra en las "Convenciones de Dibujo: 
Anotaciones". En este apartado se detallan las normas y convenciones relacionadas 
con las anotaciones en los dibujos arquitectónicos. Se resalta la importancia de 
incluir anotaciones claras y precisas para complementar la información gráfica 
representada en los planos, alzados, cortes y detalles. Se proporcionan pautas para 
la correcta ubicación, tamaño y estilo de las anotaciones, así como recomendaciones 
para garantizar la legibilidad y comprensión de la información anotada. Además, se 
enfatiza la relevancia de las anotaciones en la comunicación efectiva de los detalles 
y especificaciones del proyecto arquitectónico. 
 
RESUNEN CAPITULO 2.6 
 
El Capítulo 2.6 del documento se enfoca en los "Tipos de Plancha" utilizados en la 
representación arquitectónica. Se describen diferentes tipos de planchas, como 
plantas, alzados o fachadas, cortes, vistas a escala ampliada, detalles, cuadros y 
diagramas, representaciones en 3D, entre otros. Cada tipo de plancha se explica 
detalladamente, indicando su propósito y cómo deben ser presentados los 
elementos arquitectónicos en cada uno de ellos. Además, se mencionan los cuadros, 
símbolos y notas que pueden acompañar a los dibujos en las planchas, 
proporcionando una guía completa para la organización y presentación de la 
información gráfica en los proyectos arquitectónicos. 



 
RESUNEN CAPITULO 2.7 
 
El Capítulo 2.7 del documento se centra en las "Convenciones de Dibujo: 
Dimensiones". En este apartado se detallan las normas y convenciones relacionadas 
con la representación de dimensiones en los dibujos arquitectónicos. Se destaca la 
importancia de incluir dimensiones precisas y claras en los planos para comunicar 
de manera efectiva las medidas y proporciones de los elementos arquitectónicos. 
Se proporcionan pautas para la correcta colocación de las dimensiones, el uso de 
escalas adecuadas y la elección de estilos de líneas para representarlas. Además, se 
enfatiza la importancia de las dimensiones en la documentación técnica para 
garantizar la correcta ejecución y construcción del proyecto arquitectónico. 
 
 
 
RESUNEN CAPITULO 2.8 
 
El Capítulo 2.8 del PDF proporciona información detallada sobre los estándares 
gráficos y convenciones de dibujo aplicables en proyectos arquitectónicos. Se enfoca 
en la importancia de la precisión en la representación gráfica de los elementos 
arquitectónicos, incluyendo la simbología utilizada para identificar diferentes tipos 
de daños en estructuras, como causas químicas, biológicas, mecánicas, físicas y 
antropogénicas. Además, se destaca la relevancia de realizar un meticuloso 
relevamiento en planta y elevaciones del área objeto del proyecto, así como la 
necesidad de contar con fotografías referenciadas a planos de plantas y cuadrantes 
reticulares a diversas escalas. Se hace hincapié en seguir los protocolos técnicos 
internacionales para el relevamiento y diagnóstico del estado físico de las 
estructuras a intervenir en proyectos de restauración. 
 
RESUNEN CAPITULO 2.9 
 
El Capítulo 2.9 del PDF se centra en las áreas afines de aplicación de las guías y 
estándares gráficos en proyectos arquitectónicos, específicamente en el contexto 
de la restauración. Se destaca que en proyectos de restauración, donde se trabaja 
con edificaciones de valor cultural o patrimonial, la documentación gráfica debe ser 
especialmente precisa para evitar deformaciones o interpretaciones erróneas de los 
planos. Se mencionan tres momentos clave en la producción de planos para la 
conservación o restauración del patrimonio inmueble: Planos de Levantamiento (L), 
Planos de Calificación (C) y Planos de Proyecto de Intervención (P). Cada uno de 
estos planos cumple una función específica en el proceso de aprobación de 
proyectos por entidades como el Ministerio de Cultura y el Instituto Distrital de 
Patrimonio. Además, se resalta la importancia de las convenciones gráficas, la 
memoria histórica y la coordinación entre los dibujos de plantas, elevaciones y 



detalles con los textos de especificaciones y procesos de construcción en proyectos 
de restauración. 
 
RESUNEN CAPITULO 2.10 
 
El Capítulo 2.10 del PDF aborda los estándares gráficos y requisitos mínimos de 
contenido para el diseño urbano en proyectos arquitectónicos. Se mencionan 
elementos clave que deben incluirse en la representación gráfica, como referentes 
naturales y artificiales, curvas de nivel, hidrografía, coberturas vegetales, morfología 
urbana, estructura vial, edificios referenciales, entre otros. Se destaca la 
importancia de las convenciones de representación gráfica, las coordenadas, 
nomenclaturas, orientación, escala e identificación del plano. Se hace énfasis en la 
necesidad de mostrar planos a diferentes escalas y referencias a otros planos en 
distintas escalas para una comprensión completa del diseño urbano. Además, se 
menciona que el diseño urbano requiere escalas de aproximación altas, donde la 
representación de los espacios opera de manera inversa a las exigencias de detalle. 
RESUNEN CAPITULO 2.11 
 
El Capítulo 2.11 del PDF se enfoca en los estándares gráficos y requisitos mínimos 
de contenido para el diseño de espacios públicos en proyectos arquitectónicos. Se 
mencionan elementos esenciales que deben considerarse en la representación 
gráfica, como referentes natural y artificial, operaciones públicas, vegetación 
propuesta y existente, iluminación artificial, tipología de intervención, estructura 
vial, edificios referenciales, convenciones de representación gráfica, coordenadas, 
nomenclaturas, orientación, escala, identificación del plano y referencias a otros 
planos. Se destaca que la escala utilizada para representar espacios públicos se sitúa 
entre el diseño urbano y arquitectónico, abarcando desde proyectos de plazas y 
parques hasta representaciones detalladas de mobiliario urbano, pavimentos, 
iluminación, entre otros elementos. La precisión en la representación gráfica es 
fundamental para la comprensión, cuantificación y ejecución correcta de los diseños 
de espacios públicos. 
 
RESUNEN CAPITULO 2.12 
 
El Capítulo 2.12 del PDF se centra en el desarrollo de estándares gráficos y notas 
clave en proyectos arquitectónicos. Se destaca la importancia de establecer una 
biblioteca estándar que contenga detalles, especificaciones y notas de referencia 
para facilitar la adaptación y reutilización en futuros proyectos. Se menciona que las 
notas clave pueden variar según las características de cada proyecto, pero es 
fundamental contar con una base de datos estandarizada para agilizar el proceso de 
documentación y garantizar la coherencia en la información presentada. Además, 
se hace referencia a la cita de Louis I. Khan sobre escuchar al hombre que trabaja 
con sus manos, resaltando la importancia de la experiencia práctica en la 
arquitectura. 



 
RESUNEN CAPITULO 2.13 
 
El Capítulo 2.13 del PDF se enfoca en los estándares gráficos y requisitos mínimos 
de contenido para la representación de detalles constructivos en proyectos 
arquitectónicos. Se menciona la importancia de los detalles constructivos en la 
documentación de un proyecto, ya que proporcionan información precisa sobre la 
ejecución de elementos arquitectónicos y constructivos. Se resalta la necesidad de 
representar los detalles de forma clara y concisa, utilizando convenciones gráficas 
adecuadas y asegurando la coherencia con el resto de la documentación del 
proyecto. Además, se menciona que los detalles constructivos deben ser específicos 
y detallados, incluyendo dimensiones, materiales, técnicas de construcción y 
cualquier otra información relevante para la correcta ejecución de las obras. 
 
 
RESUNEN CAPITULO 2.14 
 
El Capítulo 2.14 del PDF se centra en los estándares gráficos y requisitos mínimos de 
contenido para la creación y presentación de cuadros en proyectos arquitectónicos. 
Se destaca que los cuadros son herramientas fundamentales para organizar y 
sistematizar información relacionada con el proyecto, ya sea gráfica, numérica o 
textual. Se menciona la importancia de mantener la consistencia en la titulación, 
términos de columnas y abreviaturas, así como disponer de un espacio adecuado 
para presentar la información de manera clara y ordenada. Se enfatiza la necesidad 
de contar con un encabezado que sirva como título, al menos dos columnas o filas 
de información relacionada y la posibilidad de ampliar los cuadros al agregar filas o 
columnas. Asimismo, se menciona que los cuadros complejos deben permitir 
subdivisiones en grupos de información relacionada y tener en cuenta el formato 
para su disposición dentro de las planchas o cartillas del proyecto. 
 
RESUNEN CAPITULO 2.15 
 
El Capítulo 2.15 del PDF se enfoca en los símbolos utilizados en proyectos 
arquitectónicos y su importancia en la representación gráfica. Se destaca que los 
símbolos son elementos visuales que permiten comunicar información de manera 
rápida y efectiva en los planos y documentos arquitectónicos. Se menciona que los 
símbolos pueden representar elementos arquitectónicos, mobiliario, equipamiento, 
vegetación, topografía, entre otros aspectos relevantes para la comprensión del 
proyecto. Se resalta la necesidad de utilizar una simbología clara y consistente a lo 
largo de la documentación del proyecto, asegurando que los símbolos sean 
fácilmente identificables y comprensibles para todos los involucrados en la 
ejecución y supervisión de la obra. 
 
 



RESUNEN CAPITULO 2.16 
 
El Capítulo 2.16 del PDF se centra en las notas utilizadas en proyectos 
arquitectónicos y su importancia en la documentación del proyecto. Se destaca que 
las notas son elementos de texto adjuntos a representaciones gráficas que 
proporcionan información detallada sobre características específicas del proyecto, 
aclaraciones gráficas, instrucciones de uso o ejecución, entre otros aspectos 
relevantes. Se menciona que las notas son parte integral de la documentación del 
proyecto y pueden tener implicaciones legales importantes, por lo que es 
fundamental que sean precisas, consistentes y estén alineadas con los textos de 
especificaciones oficiales del proyecto. Se identifican cinco tipos de notas con el 
objetivo de garantizar una documentación completa y coherente del proyecto, así 
como facilitar la coordinación entre los aspectos gráficos y los textos técnicos 
complementarios. 
 

RESUNEN CAPITULO 3.0_ÁREAS AFINES DE APLICACIÓN DE 
LAS GUIAS Y ESTÁNDARES GRÁFICOS 

 
El Capítulo 3.0 del PDF se enfoca en la importancia del espacio público en proyectos 
arquitectónicos y urbanísticos. Se destaca que el espacio público es un elemento 
fundamental en el diseño de ciudades y comunidades, ya que promueve la 
interacción social, la recreación, la movilidad y la identidad urbana. Se menciona que 
el diseño de espacios públicos debe considerar aspectos como la accesibilidad, la 
seguridad, la sostenibilidad y la integración con el entorno urbano circundante. Se 
resalta la necesidad de crear espacios públicos inclusivos, que respondan a las 
necesidades y deseos de la comunidad, fomentando la participación ciudadana en 
el proceso de diseño y planificación. Además, se menciona la importancia de la 
calidad del diseño urbano en la creación de espacios públicos atractivos y 
funcionales que contribuyan al bienestar de los habitantes de la ciudad. 
 
RESUNEN CAPITULO 3.1 
 
El Capítulo 3.1 del PDF se centra en la importancia de la vegetación en el diseño de 
espacios públicos y arquitectónicos. Se destaca que la vegetación desempeña un 
papel fundamental en la creación de entornos urbanos sostenibles y saludables, al 
proporcionar beneficios como la mejora de la calidad del aire, la reducción de la 
temperatura, la absorción de ruido, la promoción de la biodiversidad y la creación 
de espacios estéticamente agradables. Se menciona la necesidad de integrar la 
vegetación de manera estratégica en el diseño de espacios públicos, considerando 
aspectos como la selección de especies adecuadas, el diseño de áreas verdes 
funcionales y estéticamente atractivas, y la implementación de sistemas de riego 
eficientes. Se resalta la importancia de la planificación y el mantenimiento adecuado 



de la vegetación en los proyectos arquitectónicos y urbanísticos para garantizar su 
crecimiento saludable y su contribución positiva al entorno construido. 
 
RESUNEN CAPITULO 3.2 
 
El Capítulo 3.2 del PDF se enfoca en la importancia de la topografía en el diseño de 
proyectos arquitectónicos y urbanísticos. Se destaca que la topografía del terreno 
es un factor determinante en la configuración de los espacios y la distribución de las 
edificaciones, influyendo en aspectos como la accesibilidad, la integración con el 
entorno natural, la gestión del agua y la creación de paisajes atractivos. Se menciona 
que el análisis detallado de la topografía del sitio es fundamental para la toma de 
decisiones de diseño, permitiendo identificar oportunidades y desafíos que puedan 
influir en la configuración del proyecto. Se resalta la importancia de integrar la 
topografía de manera creativa en el diseño arquitectónico y paisajístico, 
aprovechando las pendientes naturales, las vistas panorámicas y las condiciones del 
suelo para crear espacios únicos y funcionales. Además, se menciona la importancia 
de considerar aspectos como la estabilidad del terreno, la gestión de aguas pluviales 
y la prevención de la erosión en el diseño de proyectos en áreas con topografía 
variada. 
 
RESUNEN CAPITULO 3.3 
 
El Capítulo 3.3 del PDF se centra en la importancia del espacio público en el diseño 
arquitectónico y urbano. Se destaca que el espacio público es un elemento vital en 
la configuración de las ciudades, ya que promueve la interacción social, la 
recreación, la movilidad y la identidad urbana. Se menciona que el diseño de 
espacios públicos debe considerar aspectos como la accesibilidad, la seguridad, la 
sostenibilidad y la integración con el entorno circundante. Se resalta la necesidad de 
crear espacios públicos inclusivos que respondan a las necesidades de la comunidad 
y fomenten la participación ciudadana en el proceso de diseño y planificación. 
Además, se destaca la importancia de la calidad del diseño urbano en la creación de 
espacios públicos atractivos y funcionales que contribuyan al bienestar de los 
habitantes de la ciudad. 
 
RESUNEN CAPITULO 3.4  
 
El Capítulo 3.4 del PDF se centra en el diseño de paisaje, destacando su naturaleza 
dinámica y en constante transformación. Se enfatiza la importancia de documentar 
las condiciones ambientales y preexistencias físicas de un proyecto de paisaje, como 
la localización, orientación, condiciones climáticas, inventario forestal, condiciones 
geológicas y de suelos. La representación gráfica de estos elementos a través de 
plantas, elevaciones, cuadros e imágenes es fundamental para comprender y 
comunicar eficazmente el diseño de paisaje. 



Además, se menciona que los diseños de paisaje incluyen la identificación de 
especies vegetales a erradicar, introducir o trasladar, con detalles como su 
identificación científica y vulgar, envergadura de siembra, evolución en el tiempo, y 
características cromáticas y texturales. Se destaca la importancia de combinar 
diferentes recursos gráficos, como planos digitalizados, dibujos manuales, fondos y 
fotografías, para enriquecer la documentación gráfica del proyecto de paisaje y 
permitir una representación detallada y creativa. 

En resumen, el Capítulo 3.4 aborda la importancia de la representación gráfica en el 
diseño de paisaje, resaltando la necesidad de documentar de manera precisa y 
detallada las condiciones ambientales, preexistencias físicas y elementos vegetales 
para lograr un diseño de paisaje efectivo y en armonía con su entorno. 

 
RESUNEN CAPITULO 3.5 
 
El Capítulo 3.5 del PDF se enfoca en el tema de la restauración en proyectos 
arquitectónicos. Se destaca que la arquitectura del paisaje es un cuerpo vivo y en 
constante transformación, lo que requiere una representación adecuada. Se 
menciona la importancia de documentar las preexistencias físicas y las condiciones 
ambientales del proyecto, como la localización, orientación, condiciones climáticas, 
inventario forestal, condiciones geológicas y de suelos, a través de plantas, 
elevaciones, cuadros e imágenes. 

Además, se resalta que los diseños de restauración incluyen la identificación de 
elementos a preservar, remover o reubicar, así como la especificación de la 
vegetación y otros componentes del proyecto de restauración. Se hace hincapié en 
la importancia de la claridad en la convención dada a cada especie vegetal, con su 
nombre vulgar y científico, cantidad, tamaño, color y otros datos relevantes. 

En resumen, el Capítulo 3.5 aborda la importancia de la documentación gráfica en 
proyectos de restauración, destacando la necesidad de representar de manera 
detallada las condiciones ambientales, preexistencias físicas y elementos a incluir en 
el proyecto de restauración para lograr una intervención exitosa y respetuosa con el 
entorno existente. 

 

RESUMEN CAPITULO 4.0 PRESENTACION DE DOCUMENTOS 
 
El Capítulo 4.0 "Presentación de Documentos" se centra en la importancia del 
formato y las proporciones en la presentación de documentos arquitectónicos. Se 
destaca la necesidad de seguir estándares gráficos para garantizar la claridad y la 
coherencia en la comunicación visual de los proyectos. Se menciona la relevancia de 
definir meticulosamente los elementos dibujados en el Diseño Interior y de 
Mobiliario, así como la importancia de documentar gráficamente elementos como 
pisos, paredes, cubiertas, muebles fijos, acabados, entre otros, con detalles precisos 
y materiales específicos. Además, se hace hincapié en la necesidad de establecer 



una biblioteca estándar para facilitar la adaptación y reutilización de detalles y 
especificaciones en diferentes proyectos. La presentación de documentos 
arquitectónicos debe cumplir con criterios de escala, orientación, identificación del 
plano, etiquetas de espacios, entre otros aspectos detallados en los estándares 
gráficos para garantizar la calidad y la comprensión de la información presentada. 
 
RESUMEN CAPITULO 4.1  
 
El Capítulo 4.1 "Formato" se enfoca en la importancia de definir el formato y las 
dimensiones del papel según los estándares ISO para la presentación de 
documentos arquitectónicos. Se destaca la necesidad de seguir las normas 
establecidas para garantizar la coherencia y la compatibilidad con los sistemas de 
impresión y reproducción. Se menciona la importancia de seleccionar el tamaño de 
papel adecuado para cada tipo de documento, considerando aspectos como la 
escala de representación, la legibilidad de los textos y la presentación visual general. 
Además, se resalta la importancia de mantener la consistencia en el formato de los 
documentos a lo largo de todo el proyecto para facilitar su organización y 
comprensión. La correcta elección del formato de papel contribuye a la presentación 
efectiva de los documentos arquitectónicos y a la transmisión clara de la 
información a todas las partes involucradas en el proyecto. 

 
RESUMEN CAPITULO 4.2 
 
El Capítulo 4.2 del documento proporciona una guía detallada sobre la organización 
y nomenclatura de las capas en los dibujos arquitectónicos. Se presentan listas 
específicas de capas con sus respectivas escalas para diferentes tamaños de dibujo, 
lo que facilita la estandarización y comprensión de los elementos gráficos en los 
proyectos arquitectónicos. Además, se establecen pautas claras para la impresión 
de dibujos, enfatizando la importancia de mantener una consistencia en las líneas y 
espesores al imprimir en blanco y negro. 
 
RESUMEN CAPITULO 4.2  
 
El Capítulo 4.2 del documento aborda la importancia del rótulo en los planos 
arquitectónicos, detallando su estructura y contenido. Se describen las diferentes 
secciones que deben incluirse en el rótulo, como la identificación de la plancha, el 
bloque de administración, el bloque de entregas, el bloque de convenciones, la 
identificación del proyecto y del diseñador. Se destaca la relevancia de cada sección 
para la correcta identificación, organización y comprensión de los planos dentro del 
proyecto arquitectónico. 
 
RESUMEN CAPITULO 4.3 
 



El Capítulo 4.3 del documento se centra en la guía para la impresión de dibujos en 
proyectos arquitectónicos. Se proporciona una lista detallada de las capas utilizadas 
en los dibujos, junto con las escalas correspondientes para diferentes tamaños de 
impresión. Se establecen especificaciones para cada capa, como los espesores de 
línea recomendados para cada escala, lo que garantiza la coherencia y legibilidad de 
los dibujos impresos. Esta guía facilita el proceso de impresión y asegura la calidad 
visual de los planos arquitectónicos en diferentes escalas. 
 

RESUMEN CAPITULO 5.0_BIBLIOGRAFIA 

El Capítulo 5.0 del documento se enfoca en la bibliografía utilizada en el ámbito de 
la arquitectura y el diseño. Se presentan referencias de libros y publicaciones 
relevantes para el desarrollo de proyectos arquitectónicos, abarcando temas como 
dibujo, diseño, accesibilidad universal, historia del arte, entre otros. Estas fuentes 
bibliográficas son fundamentales para enriquecer el conocimiento y la práctica en el 
campo de la arquitectura, proporcionando información valiosa para la 
conceptualización y ejecución de proyectos arquitectónicos de calidad. 
La bibliografía del documento "Guía y Estándares Gráficos del Proyecto 
Arquitectónico" incluye una variedad de referencias relevantes en el campo de la 
arquitectura y el diseño. A continuación, se presentan algunas de las fuentes 
bibliográficas mencionadas en el documento: 

1. WEISS SALAS. Philip. 2005. Documentación sobre Práctica Profesional, Guía 
y estándares para el desarrollo gráfico del proyecto. CPNAA, Bogotá, 
Colombia. 

2. AMIET, Pierre, 1980, Historia Ilustrada de las Formas Artísticas Nº1. Oriente 
Medio, Editorial Alianza, Madrid, España. 

3. ANDRADE A. Fausto. 1999. Normas y Convenios del Dibujo Arquitectónico. 
Ecuador, Pontificia Universidad Católica del Ecuador, Facultad de 
Arquitectura, Diseño y Artes Carrera de Arquitectura. 

4. BASSLER, BRUCE.2008. Architectural Graphic Standards: Student Edition. 
Hoboken, New Jersey. John Wiley & Sons, Inc. 

5. BLUNT, Anthony. 1979. Borromini, Alianza Editorial, Madrid. 
6. CALAVERA OPI, César, JIMENEZ RUIZ, Isabel. 2014. Dibujo Técnico I, 

Ediciones Paraninfo S.A, Madrid, España. 
7. CARBONARA, Giovanni. 1985. Restauro dei monumenti guida agli elaborati 

grafici. Università degli studi di Roma “La Sapienza”. Scuola di 
specializzazione per lo studio ed il restauro dei monumenti. Roma. 

8. CHING, FRANK D.K. 2014. Manual de Dibujo. Editorial Gustavo Gili, S.A. 
Barcelona. 

9. CHUECA GOITIA, Fernando. 1968. Breve Historia del Urbanismo, Alianza 
Editorial, Madrid. 

10. DESROCHES NOBLECOURT, Christiane, 1985. Historia Ilustrada de las Formas 
Artísticas Nº2. Egipto. Editorial Alianza, Madrid, España. 


