RESUMEN
GUIA DE ESTANDARES PARA EL DESARROLLO

GRAFICO DEL PROYECTOS

o HCEONAL J,_x El documento proporciona una guia y
¥ SUS PROFESIONES AUXILIARES estandares para el desarrollo grafico de
proyectos arquitecténicos. Incluye

informacidn sobre la evolucién histdrica
del dibujo en arquitectura, Ila
organizacién preliminar de los
estdndares graficos, la documentacién

A __ en BIM (Building Information Modeling),
GUIA Y ESTANDARES la importancia de los archivos en los
EQEQCEC'; SELSF‘,\RR&%'&% proyectos, y la estructura de los archivos
BIM. Ademas, se detalla la forma de leer

DOCUMENTACIONES 3 ! . L
SOBRE PRACTICA PROFESIONAL la guia, con cinco espacios distintos que

Moduto 2

contienen informacion especifica, como
textos, tablas de ayuda, esquemas de
ejemplo, planos ilustrativos y
referencias textuales y graficas. El
documento también menciona la
impresién y distribucion del mismo, asi
como los responsables de su
elaboracion y revisién.

e Normas internacionales, nacionales y estadounidenses para desarrollo gréafico
en arquitectura.

e Organizacién preliminar y configuracion del sistema de capas en estandares
graficos.

e Representacidn detallada en planos generales y notas al pie.

e Metodologias CAD y BIM como herramientas digitales en arquitectura.

e Sistemas graficos de representacién basados en geometria cartesiana.

e Tipos de planchas y contenido grafico en proyectos arquitectdnicos.
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Organizacion Preliminar

1. Importancia de la Organizacion Preliminar:

Se destaca la importancia de una organizaciéon estructurada en los
estandares graficos del proyecto arquitecténico para facilitar la
comprension de la informacion presentada.

2. Disposicion de la Informacion:

Se enfatiza la necesidad de jerarquizar la informacion y establecer una
secuencia légica en la presentacion de los elementos para una
comunicacion efectiva.

3. Diagramacion y Coherencia Visual:

Se menciona la relevancia de la diagramacidn y la coherencia visual en la
presentacion de los planos arquitectdnicos para garantizar una
interpretacion correcta.

4. Claridad en la Presentacion:

Se resalta la importancia de la claridad en la disposicion de la
informacidén para facilitar la comunicacién entre los diferentes agentes
involucrados en el proyecto.

5. Estructuracion de la Informacion:

Se aborda la forma en que la informaciéon debe ser presentada de
manera estructurada, considerando la jerarquia de la informacién como

un elemento clave en la organizacién preliminar.

RESUMEN POR CAPITULOS

1. Introduccion

= Breve resefia sobre la evolucidn histérica del dibujo en arquitectura.
= Descripcion de los contenidos y alcances de la actualizacion de la
Guia.

2. Desarrollo de los Estandares Graficos

= Comparativa entre CAD y BIM.

= QOrganizacién preliminar de los estandares graficos.

= Documentacion en BIM y la importancia de los archivos en los
proyectos.

= Estructura de los archivos BIM.

3. Temas Relevantes en el Uso de Herramientas Digitales

* |nicio de la representacidn en el proceso proyectual.
= Organizacion del material grafico fisico y digital.



= Nociones basicas de dibujo técnico.
= Convenciones para la estandarizacion de la representacion.
4. Estandares Graficos Aplicables
* Informacién sobre estandares graficos en areas especificas.
= Cubrimiento general y detallado de los estandares.
5. Presentacion de la Informacién
= Formatos de papel.
= Identificacidn de las planchas.
= Impresiény sugerencias para el manejo del material fisico en archivo.
6. Como Leer Esta Guia
= QOrganizacién en cinco espacios con informacion especifica.
= Textos, tablas de ayuda, esquemas de ejemplo, planos ilustrativos y
referencias textuales y graficas.
7. Proyecto llustrado
= EJEMPLO DE PROYECTO ARQUITECTONICO ILUSTRADO.

RESUMEN CAPITULO 1_INTRODUCCION

El Capitulo 1 de la Guia y Estandares Graficos del Proyecto Arquitectdnico aborda
los siguientes puntos:

e Introduccidn: Ofrece una breve resefia sobre la evolucién histérica
del dibujo en arquitectura.

e Descripcion de Contenidos y Alcances: Detalla los temas tratados en
la actualizacidon de la Guia, incluyendo el formato utilizado para el
documento y la forma de interpretar la informacién presentada.

En resumen, el Capitulo 1 establece el contexto histérico del dibujo en arquitectura
y presenta una visidn general de los contenidos y objetivos de la Guia actualizada.

RESUMEN CAPITULO 1.1

El Capitulo 1.1 de la Guia y Estandares Graficos del Proyecto Arquitectdnico se centra
en:

e Notas Breves en torno al Desarrollo Histdrico de la Representacion:
Proporciona una visidn general de la evolucién histérica del dibujo en
arquitectura.

En resumen, este capitulo ofrece una breve resefia sobre cdmo ha evolucionado la
representacion grafica en el campo de la arquitectura a lo largo del tiempo.

RESUMEN CAPITULO 1.2



El Capitulo 1.2 de la Guia y Estandares Graficos del Proyecto Arquitectéonico aborda
los siguientes puntos:

Actualizacion de la Guia: Se destaca la importancia de mantener
actualizada la Guia para calificar el ejercicio profesional,
proporcionando informaciéon actualizada, rigor documental vy
eficiencia comunicativa.

Accesibilidad de la Guia: Se menciona la importancia de la
comunicacion grafica y los lenguajes paralelos para hacer accesible la
informacién contenida en la Guia.

Cubrimiento de la Guia: Se amplia la cobertura de la Guia a servicios
profesionales relacionados con el disefio arquitecténico, tanto de
forma general como detallada.

Operatividad de la Guia: Se destaca la importancia de la Guia en la
calificacion académica y profesional, siendo un referente para
consensos y acuerdos en el desarrollo gréfico del proyecto
arquitectonico.

En resumen, el Capitulo 1.2 enfatiza la importancia de la actualizacion de la Guia, su
accesibilidad, cobertura y operatividad en el ambito profesional y académico de la

arquitectura.

RESUMEN CAPITULO 1.3

El Capitulo 1.3 de la Guia y Estandares Graficos del Proyecto Arquitecténico aborda
los siguientes puntos:

Evolucion de la Representacion Grafica en Arquitectura: Se analiza
la evolucién de la representacion grafica en el campo de la
arquitectura, desde las técnicas tradicionales hasta las herramientas
digitales modernas.

Importancia de la Estandarizacion: Se destaca la importancia de
establecer estandares graficos para garantizar la calidad y la
eficiencia en la comunicacién visual en el ambito arquitectdnico.
Adopcion de Tecnologias Emergentes: Se menciona la necesidad de
adaptarse a las tecnologias emergentes en el campo del diseio
arquitecténico, como el BIM (Building Information Modeling) y otras
herramientas digitales.

Interaccidn entre lo Analdgico y lo Digital: Se resalta la importancia
de encontrar un equilibrio entre las técnicas tradicionales de
representacion y las herramientas digitales, aprovechando lo mejor
de ambos enfoques.

En resumen, el Capitulo 1.3 aborda la evolucién de la representacién grafica en
arquitectura, la importancia de la estandarizacién, la adopcién de tecnologias



emergentes y la interaccion entre lo analdgico y lo digital en el proceso de disefo
arquitectonico.

RESUMEN CAPITULO 1.4

El Capitulo 1.4 de la Guia y Estandares Graficos del Proyecto Arquitecténico aborda
las siguientes precisiones sobre las herramientas digitales, centrandose en las
metodologias CAD y BIM:

e Metodologia CAD (Computer-Aided Design): Se describe el CAD
como un conjunto de software disefiados como herramientas
graficas utilizadas por arquitectos, ingenieros y disefiadores. Estas
metodologias se dividen en Dibujo 2D y Modelado 3D, basadas en
sistemas cartesianos vectoriales de geometria euclidiana. Permite
desarrollar planimetrias y dibujos en diferentes escalas, organizar la
informacién de manera logica a través de capas y propiedades, y
obtener previsualizaciones realistas mediante sistemas de
renderizado 3D.

En resumen, el Capitulo 1.4 destaca la importancia y funcionalidades de Ia
metodologia CAD en el disefio arquitectdnico, proporcionando herramientas para la
creacién de representaciones graficas detalladas y precisas en dos y tres
dimensiones.

RESUMEN CAPITULO 1.5

El Capitulo 1.5 de la Guia y Estandares Graficos del Proyecto Arquitectdnico se centra
en los estandares graficos internacionales y abarca los siguientes puntos:

e Norma Internacional ISO (International Organization for
Standardization): Se menciona la importancia de esta norma a nivel
global para establecer estdndares en diversos campos, incluido el
disefio arquitectonico.

e Norma Nacional (ICONTEC): Se hace referencia al Instituto
Colombiano de Normas Técnicas y Certificacién (ICONTEC) como un
organismo que establece normas nacionales en Colombia,
incluyendo aquellas relacionadas con la arquitectura.

e Norma Estadounidense (AlA): Se destaca la relevancia de la norma
del American Institute of Architects (AIA) en el contexto de los
estandares graficos para el desarrollo de proyectos arquitectdnicos.

e Normas Adoptadas para la Actualizacion de la Guia: Se menciona la
importancia de seguir y adoptar normas reconocidas para mantener
actualizada la Guia y los estandares graficos en el campo de la
arquitectura.



En resumen, el Capitulo 1.5 aborda la importancia de los estandares graficos
internacionales, tanto a nivel global como nacional, y destaca la relevancia de seguir
normas reconocidas para el desarrollo de proyectos arquitecténicos.

RESUMEN CAPITULO 2.0_DESARROLLO DE ESTANDARES

GRAFICOS

El Capitulo 2.0 de la Guia y Estandares Graficos del Proyecto Arquitectdnico se
enfoca en el proceso inicial de representacion en el desarrollo de un proyecto
arquitectdnico. Incluye los siguientes temas principales:

e Inicio de la Representacion en el Proceso Proyectual: Se aborda
como se inicia la representacion grafica en la etapa de diseiio de un
proyecto arquitectéonico, destacando la importancia de esta fase
inicial en la comunicacién visual de ideas y conceptos.

e Organizacion del Material Grafico: Se discute la importancia de
organizar de manera efectiva el material gréfico, tanto fisico como
digital, para facilitar la comprensiéon y la comunicaciéon entre los
diferentes agentes involucrados en el proyecto.

e Nociones Basicas del Dibujo Técnico: Se proporcionan conceptos
fundamentales sobre el dibujo técnico, que es una herramienta
esencial en la representacidn arquitectonica para comunicar detalles
técnicos y constructivos de manera precisa.

e Convenciones para la Estandarizacion de la Representacion: Se
detallan las convenciones y estandares graficos que se deben seguir
para garantizar la coherencia y la comprension en la representacion
visual de un proyecto arquitectodnico.

Ademas, se complementa este capitulo con informacién sobre estandares graficos
aplicables a areas especificas, tanto de manera general como detallada, para brindar
una guia completa sobre la representacién grafica en arquitectura.

RESUMEN CAPITULO 2.1

El Capitulo 2.1 de la Guia y Estandares Graficos del Proyecto Arquitectdnico se centra
en la organizacion preliminar del desarrollo del proyecto en CAD y BIM. Incluye los
siguientes aspectos principales:
e Comparativo Entre CAD y BIM: Se analiza la diferencia entre las
plataformas digitales CAD (Disefio Asistido por Computadora) y BIM
(Modelado de Informacién de Construccién), destacando las ventajas
y caracteristicas de cada una en el contexto del desarrollo de
proyectos arquitecténicos.



e Aclaraciones en Torno a Temas Formulados: Se proporcionan
aclaraciones sobre diversos temas relacionados con el uso de CAD y
BIM en el disefo arquitectdnico, considerando las necesidades y
preferencias de arquitectos, disefiadores y organizaciones que
trabajan con estas herramientas digitales.

En resumen, el Capitulo 2.1 aborda la importancia de comprender y organizar de
manera preliminar el desarrollo del proyecto arquitecténico utilizando plataformas
digitales como CAD y BIM, y ofrece aclaraciones sobre temas relevantes en este
contexto para facilitar la comunicacion y el trabajo eficiente entre los diferentes
agentes involucrados en el proceso de disefio.

RESUMEN CAPITULO 2.2

El Capitulo 2.2 de la Guia y Estdndares Graficos del Proyecto Arquitectdnico se
enfoca en la configuracion del sistema de capas en el contexto del desarrollo de
proyectos arquitecténicos. La configuracion del sistema de capas es un aspecto
fundamental en el uso de software de disefio asistido por computadora (CAD) y
modelado de informacion de construccién (BIM) para organizar y estructurar la
informacién grafica de manera eficiente.

En este capitulo, se abordan los siguientes puntos principales:

e Importancia de la Configuracion del Sistema de Capas: Se destaca la
relevancia de establecer una estructura de capas coherente y
organizada para facilitar la visualizacion, edicién y gestion de la
informacidn grafica en el proceso de diseno arquitecténico.

e Directrices para la Configuracion de Capas: Se proporcionan
directrices y recomendaciones para la configuracidon adecuada del
sistema de capas, considerando aspectos como la nomenclatura, la
jerarquia de capas, la asignacion de propiedades y la gestion de la
visibilidad de los elementos graficos.

e Optimizacion del Flujo de Trabajo: Se discute cémo una
configuracion eficiente del sistema de capas puede optimizar el flujo
de trabajo en el desarrollo de proyectos arquitecténicos,
permitiendo una mayor claridad, organizacién y control sobre la
representacion grafica.

En resumen, el Capitulo 2.2 se centra en la importancia de la configuracion adecuada
del sistema de capas en el software de disefio para mejorar la eficiencia y la calidad
de la representacion grafica en el proceso de disefio arquitectdnico.

RESUNEN CAPITULO 2.3



El Capitulo 2.3 del documento proporcionado se centra en las "Convenciones de
Dibujo: Escalas". En este apartado se detallan las normas y convenciones
relacionadas con las escalas utilizadas en los dibujos arquitecténicos. Se aborda la
importancia de seleccionar la escala adecuada para representar de manera precisa
y proporcional los elementos arquitectdnicos en los planos, alzados, cortes, detalles
y vistas en 3D. Ademads, se mencionan las escalas mas comunes utilizadas en la
representacion arquitecténica y se proporcionan pautas para su correcta aplicacién
en los diferentes tipos de planchas

RESUNEN CAPITULO 2.4

El Capitulo 2.4 del documento se enfoca en las "Convenciones de Dibujo: Simbolos".
En este apartado se describen las normas y convenciones relacionadas con el uso de
simbolos en los dibujos arquitectdnicos. Se destaca la importancia de utilizar
simbolos estandarizados y compartidos internacionalmente para representar de
manera clara y consistente los elementos y componentes de un edificio u objeto en
los planos arquitecténicos. Ademas, se menciona la relevancia de la coherencia en
la representacion grafica de los simbolos para facilitar la comprension y lectura de
la documentacién técnica.

RESUNEN CAPITULO 2.5

El Capitulo 2.5 del documento se centra en las "Convenciones de Dibujo:
Anotaciones". En este apartado se detallan las normas y convenciones relacionadas
con las anotaciones en los dibujos arquitecténicos. Se resalta la importancia de
incluir anotaciones claras y precisas para complementar la informacién grafica
representada en los planos, alzados, cortes y detalles. Se proporcionan pautas para
la correcta ubicacién, tamafio y estilo de las anotaciones, asi como recomendaciones
para garantizar la legibilidad y comprensién de la informacién anotada. Ademas, se
enfatiza la relevancia de las anotaciones en la comunicacién efectiva de los detalles
y especificaciones del proyecto arquitectdnico.

RESUNEN CAPITULO 2.6

El Capitulo 2.6 del documento se enfoca en los "Tipos de Plancha" utilizados en la
representacion arquitecténica. Se describen diferentes tipos de planchas, como
plantas, alzados o fachadas, cortes, vistas a escala ampliada, detalles, cuadros y
diagramas, representaciones en 3D, entre otros. Cada tipo de plancha se explica
detalladamente, indicando su propodsito y como deben ser presentados los
elementos arquitecténicos en cada uno de ellos. Ademas, se mencionan los cuadros,
simbolos y notas que pueden acompanar a los dibujos en las planchas,
proporcionando una guia completa para la organizacién y presentacion de la
informacidn grafica en los proyectos arquitecténicos.



RESUNEN CAPITULO 2.7

El Capitulo 2.7 del documento se centra en las "Convenciones de Dibujo:
Dimensiones". En este apartado se detallan las normas y convenciones relacionadas
con la representacion de dimensiones en los dibujos arquitecténicos. Se destaca la
importancia de incluir dimensiones precisas y claras en los planos para comunicar
de manera efectiva las medidas y proporciones de los elementos arquitectdnicos.
Se proporcionan pautas para la correcta colocacidn de las dimensiones, el uso de
escalas adecuadas y la eleccién de estilos de lineas para representarlas. Ademas, se
enfatiza la importancia de las dimensiones en la documentacion técnica para
garantizar la correcta ejecucion y construccion del proyecto arquitectdnico.

RESUNEN CAPITULO 2.8

El Capitulo 2.8 del PDF proporciona informacion detallada sobre los estandares
graficos y convenciones de dibujo aplicables en proyectos arquitecténicos. Se enfoca
en la importancia de la precisién en la representacion grafica de los elementos
arquitectonicos, incluyendo la simbologia utilizada para identificar diferentes tipos
de dafios en estructuras, como causas quimicas, bioldgicas, mecanicas, fisicas y
antropogénicas. Ademas, se destaca la relevancia de realizar un meticuloso
relevamiento en planta y elevaciones del area objeto del proyecto, asi como la
necesidad de contar con fotografias referenciadas a planos de plantas y cuadrantes
reticulares a diversas escalas. Se hace hincapié en seguir los protocolos técnicos
internacionales para el relevamiento y diagndstico del estado fisico de las
estructuras a intervenir en proyectos de restauracion.

RESUNEN CAPITULO 2.9

El Capitulo 2.9 del PDF se centra en las areas afines de aplicacién de las guias y
estandares graficos en proyectos arquitectdnicos, especificamente en el contexto
de la restauracién. Se destaca que en proyectos de restauracion, donde se trabaja
con edificaciones de valor cultural o patrimonial, la documentacion grafica debe ser
especialmente precisa para evitar deformaciones o interpretaciones erréneas de los
planos. Se mencionan tres momentos clave en la produccion de planos para la
conservacién o restauracion del patrimonio inmueble: Planos de Levantamiento (L),
Planos de Calificacion (C) y Planos de Proyecto de Intervencién (P). Cada uno de
estos planos cumple una funcidén especifica en el proceso de aprobacidon de
proyectos por entidades como el Ministerio de Cultura y el Instituto Distrital de
Patrimonio. Ademds, se resalta la importancia de las convenciones gréficas, la
memoria histérica y la coordinacion entre los dibujos de plantas, elevaciones vy



detalles con los textos de especificaciones y procesos de construccidn en proyectos
de restauracion.

RESUNEN CAPITULO 2.10

El Capitulo 2.10 del PDF aborda los estandares graficos y requisitos minimos de
contenido para el disefio urbano en proyectos arquitectonicos. Se mencionan
elementos clave que deben incluirse en la representacion grafica, como referentes
naturales y artificiales, curvas de nivel, hidrografia, coberturas vegetales, morfologia
urbana, estructura vial, edificios referenciales, entre otros. Se destaca la
importancia de las convenciones de representacién gréfica, las coordenadas,
nomenclaturas, orientacién, escala e identificacion del plano. Se hace énfasis en la
necesidad de mostrar planos a diferentes escalas y referencias a otros planos en
distintas escalas para una comprensién completa del disefio urbano. Ademas, se
menciona que el disefio urbano requiere escalas de aproximacion altas, donde la
representacion de los espacios opera de manera inversa a las exigencias de detalle.

RESUNEN CAPITULO 2.11

El Capitulo 2.11 del PDF se enfoca en los estandares graficos y requisitos minimos
de contenido para el disefio de espacios publicos en proyectos arquitecténicos. Se
mencionan elementos esenciales que deben considerarse en la representacién
grafica, como referentes natural y artificial, operaciones publicas, vegetacion
propuesta y existente, iluminacién artificial, tipologia de intervencién, estructura
vial, edificios referenciales, convenciones de representacidn grafica, coordenadas,
nomenclaturas, orientacion, escala, identificacidon del plano y referencias a otros
planos. Se destaca que la escala utilizada para representar espacios publicos se situa
entre el disefio urbano y arquitecténico, abarcando desde proyectos de plazas y
parques hasta representaciones detalladas de mobiliario urbano, pavimentos,
iluminacidn, entre otros elementos. La precisién en la representacidon grafica es
fundamental para la comprension, cuantificacidn y ejecucion correcta de los disefios
de espacios publicos.

RESUNEN CAPITULO 2.12

El Capitulo 2.12 del PDF se centra en el desarrollo de estandares gréaficos y notas
clave en proyectos arquitecténicos. Se destaca la importancia de establecer una
biblioteca estdndar que contenga detalles, especificaciones y notas de referencia
para facilitar la adaptacion y reutilizacion en futuros proyectos. Se menciona que las
notas clave pueden variar segun las caracteristicas de cada proyecto, pero es
fundamental contar con una base de datos estandarizada para agilizar el proceso de
documentacioén y garantizar la coherencia en la informacién presentada. Ademas,
se hace referencia a la cita de Louis I. Khan sobre escuchar al hombre que trabaja
con sus manos, resaltando la importancia de la experiencia practica en la
arquitectura.



RESUNEN CAPITULO 2.13

El Capitulo 2.13 del PDF se enfoca en los estandares graficos y requisitos minimos
de contenido para la representacion de detalles constructivos en proyectos
arquitectdnicos. Se menciona la importancia de los detalles constructivos en la
documentacién de un proyecto, ya que proporcionan informacién precisa sobre la
ejecucion de elementos arquitecténicos y constructivos. Se resalta la necesidad de
representar los detalles de forma clara y concisa, utilizando convenciones graficas
adecuadas y asegurando la coherencia con el resto de la documentacion del
proyecto. Ademas, se menciona que los detalles constructivos deben ser especificos
y detallados, incluyendo dimensiones, materiales, técnicas de construccion y
cualquier otra informacidn relevante para la correcta ejecucién de las obras.

RESUNEN CAPITULO 2.14

El Capitulo 2.14 del PDF se centra en los estandares graficos y requisitos minimos de
contenido para la creacién y presentacion de cuadros en proyectos arquitecténicos.
Se destaca que los cuadros son herramientas fundamentales para organizar y
sistematizar informacion relacionada con el proyecto, ya sea grafica, numérica o
textual. Se menciona la importancia de mantener la consistencia en la titulacion,
términos de columnas y abreviaturas, asi como disponer de un espacio adecuado
para presentar la informacién de manera clara y ordenada. Se enfatiza la necesidad
de contar con un encabezado que sirva como titulo, al menos dos columnas o filas
de informacidn relacionada y la posibilidad de ampliar los cuadros al agregar filas o
columnas. Asimismo, se menciona que los cuadros complejos deben permitir
subdivisiones en grupos de informacion relacionada y tener en cuenta el formato
para su disposicién dentro de las planchas o cartillas del proyecto.

RESUNEN CAPITULO 2.15

El Capitulo 2.15 del PDF se enfoca en los simbolos utilizados en proyectos
arquitecténicos y su importancia en la representacién grafica. Se destaca que los
simbolos son elementos visuales que permiten comunicar informacion de manera
rapida y efectiva en los planos y documentos arquitecténicos. Se menciona que los
simbolos pueden representar elementos arquitecténicos, mobiliario, equipamiento,
vegetacion, topografia, entre otros aspectos relevantes para la comprension del
proyecto. Se resalta la necesidad de utilizar una simbologia clara y consistente a lo
largo de la documentacion del proyecto, asegurando que los simbolos sean
facilmente identificables y comprensibles para todos los involucrados en la
ejecucion y supervision de la obra.



RESUNEN CAPITULO 2.16

El Capitulo 2.16 del PDF se centra en las notas utilizadas en proyectos
arquitectonicos y su importancia en la documentacion del proyecto. Se destaca que
las notas son elementos de texto adjuntos a representaciones graficas que
proporcionan informacién detallada sobre caracteristicas especificas del proyecto,
aclaraciones gréficas, instrucciones de uso o ejecucidn, entre otros aspectos
relevantes. Se menciona que las notas son parte integral de la documentacion del
proyecto y pueden tener implicaciones legales importantes, por lo que es
fundamental que sean precisas, consistentes y estén alineadas con los textos de
especificaciones oficiales del proyecto. Se identifican cinco tipos de notas con el
objetivo de garantizar una documentacion completa y coherente del proyecto, asi
como facilitar la coordinacion entre los aspectos graficos y los textos técnicos
complementarios.

RESUNEN CAPITULO 3.0_AREAS AFINES DE APLICACION DE

LAS GUIAS Y ESTANDARES GRAFICOS

El Capitulo 3.0 del PDF se enfoca en la importancia del espacio publico en proyectos
arquitectdnicos y urbanisticos. Se destaca que el espacio publico es un elemento
fundamental en el disefio de ciudades y comunidades, ya que promueve la
interaccion social, la recreacion, la movilidad y la identidad urbana. Se menciona que
el disefio de espacios publicos debe considerar aspectos como la accesibilidad, la
seguridad, la sostenibilidad y la integracidn con el entorno urbano circundante. Se
resalta la necesidad de crear espacios publicos inclusivos, que respondan a las
necesidades y deseos de la comunidad, fomentando la participacién ciudadana en
el proceso de disefio y planificacion. Ademas, se menciona la importancia de la
calidad del disefio urbano en la creacién de espacios publicos atractivos vy
funcionales que contribuyan al bienestar de los habitantes de la ciudad.

RESUNEN CAPITULO 3.1

El Capitulo 3.1 del PDF se centra en la importancia de la vegetacidn en el disefio de
espacios publicos y arquitecténicos. Se destaca que la vegetaciéon desempeiia un
papel fundamental en la creacidon de entornos urbanos sostenibles y saludables, al
proporcionar beneficios como la mejora de la calidad del aire, la reduccién de la
temperatura, la absorcién de ruido, la promocién de la biodiversidad y la creacién
de espacios estéticamente agradables. Se menciona la necesidad de integrar la
vegetacidn de manera estratégica en el disefio de espacios publicos, considerando
aspectos como la seleccion de especies adecuadas, el disefio de areas verdes
funcionales y estéticamente atractivas, y la implementacion de sistemas de riego
eficientes. Se resalta la importancia de la planificacion y el mantenimiento adecuado



de la vegetacion en los proyectos arquitectdnicos y urbanisticos para garantizar su
crecimiento saludable y su contribucidn positiva al entorno construido.

RESUNEN CAPITULO 3.2

El Capitulo 3.2 del PDF se enfoca en la importancia de la topografia en el disefio de
proyectos arquitectdnicos y urbanisticos. Se destaca que la topografia del terreno
es un factor determinante en la configuracion de los espacios y la distribucion de las
edificaciones, influyendo en aspectos como la accesibilidad, la integracién con el
entorno natural, la gestidn del agua y la creacién de paisajes atractivos. Se menciona
gue el andlisis detallado de la topografia del sitio es fundamental para la toma de
decisiones de disefo, permitiendo identificar oportunidades y desafios que puedan
influir en la configuracion del proyecto. Se resalta la importancia de integrar la
topografia de manera creativa en el disefio arquitecténico y paisajistico,
aprovechando las pendientes naturales, las vistas panoramicas y las condiciones del
suelo para crear espacios unicos y funcionales. Ademads, se menciona la importancia
de considerar aspectos como la estabilidad del terreno, la gestidén de aguas pluviales
y la prevencién de la erosién en el disefio de proyectos en dreas con topografia
variada.

RESUNEN CAPITULO 3.3

El Capitulo 3.3 del PDF se centra en la importancia del espacio publico en el disefio
arquitectonico y urbano. Se destaca que el espacio publico es un elemento vital en
la configuracion de las ciudades, ya que promueve la interaccién social, la
recreacion, la movilidad y la identidad urbana. Se menciona que el disefio de
espacios publicos debe considerar aspectos como la accesibilidad, la seguridad, la
sostenibilidad y la integracidon con el entorno circundante. Se resalta la necesidad de
crear espacios publicos inclusivos que respondan a las necesidades de la comunidad
y fomenten la participacion ciudadana en el proceso de disefio y planificacion.
Ademas, se destaca la importancia de la calidad del disefio urbano en la creacién de
espacios publicos atractivos y funcionales que contribuyan al bienestar de los
habitantes de la ciudad.

RESUNEN CAPITULO 3.4

El Capitulo 3.4 del PDF se centra en el disefio de paisaje, destacando su naturaleza
dindmica y en constante transformacion. Se enfatiza la importancia de documentar
las condiciones ambientales y preexistencias fisicas de un proyecto de paisaje, como
la localizacién, orientacion, condiciones climaticas, inventario forestal, condiciones
geoldgicas y de suelos. La representacion grafica de estos elementos a través de
plantas, elevaciones, cuadros e imagenes es fundamental para comprender vy
comunicar eficazmente el disefio de paisaje.



Ademads, se menciona que los disefios de paisaje incluyen la identificacion de
especies vegetales a erradicar, introducir o trasladar, con detalles como su
identificacidn cientifica y vulgar, envergadura de siembra, evolucién en el tiempo, y
caracteristicas cromadticas y texturales. Se destaca la importancia de combinar
diferentes recursos graficos, como planos digitalizados, dibujos manuales, fondos y
fotografias, para enriquecer la documentacion gréfica del proyecto de paisaje y
permitir una representacion detallada y creativa.

En resumen, el Capitulo 3.4 aborda la importancia de la representacion grafica en el
disefo de paisaje, resaltando la necesidad de documentar de manera precisa y
detallada las condiciones ambientales, preexistencias fisicas y elementos vegetales
para lograr un disefio de paisaje efectivo y en armonia con su entorno.

RESUNEN CAPITULO 3.5

El Capitulo 3.5 del PDF se enfoca en el tema de la restauracion en proyectos
arquitectdnicos. Se destaca que la arquitectura del paisaje es un cuerpo vivo y en
constante transformacién, lo que requiere una representacion adecuada. Se
menciona la importancia de documentar las preexistencias fisicas y las condiciones
ambientales del proyecto, como la localizacidn, orientacién, condiciones climaticas,
inventario forestal, condiciones geoldgicas y de suelos, a través de plantas,
elevaciones, cuadros e imagenes.

Adema3s, se resalta que los disefios de restauracidn incluyen la identificacién de
elementos a preservar, remover o reubicar, asi como la especificacion de la
vegetacidn y otros componentes del proyecto de restauracidn. Se hace hincapié en
la importancia de la claridad en la convencién dada a cada especie vegetal, con su
nombre vulgar y cientifico, cantidad, tamafio, color y otros datos relevantes.

En resumen, el Capitulo 3.5 aborda la importancia de la documentacién grafica en
proyectos de restauracién, destacando la necesidad de representar de manera
detallada las condiciones ambientales, preexistencias fisicas y elementos a incluir en
el proyecto de restauracidn para lograr una intervencién exitosa y respetuosa con el
entorno existente.

RESUMEN CAPITULO 4.0 PRESENTACION DE DOCUMENTOS

El Capitulo 4.0 "Presentaciéon de Documentos" se centra en la importancia del
formato y las proporciones en la presentacidon de documentos arquitecténicos. Se
destaca la necesidad de seguir estandares graficos para garantizar la claridad y la
coherencia en la comunicacion visual de los proyectos. Se menciona la relevancia de
definir meticulosamente los elementos dibujados en el Disefio Interior y de
Mobiliario, asi como la importancia de documentar graficamente elementos como
pisos, paredes, cubiertas, muebles fijos, acabados, entre otros, con detalles precisos
y materiales especificos. Ademas, se hace hincapié en la necesidad de establecer



una biblioteca estandar para facilitar la adaptacion y reutilizacion de detalles y
especificaciones en diferentes proyectos. La presentacion de documentos
arquitectdnicos debe cumplir con criterios de escala, orientacion, identificacion del
plano, etiquetas de espacios, entre otros aspectos detallados en los estandares
graficos para garantizar la calidad y la comprensidn de la informacién presentada.

RESUMEN CAPITULO 4.1

El Capitulo 4.1 "Formato" se enfoca en la importancia de definir el formato y las
dimensiones del papel segin los estdndares ISO para la presentacién de
documentos arquitectdnicos. Se destaca la necesidad de seguir las normas
establecidas para garantizar la coherencia y la compatibilidad con los sistemas de
impresion y reproduccion. Se menciona la importancia de seleccionar el tamafio de
papel adecuado para cada tipo de documento, considerando aspectos como la
escala de representacion, la legibilidad de los textos y |la presentacién visual general.
Ademas, se resalta la importancia de mantener la consistencia en el formato de los
documentos a lo largo de todo el proyecto para facilitar su organizacion y
comprension. La correcta eleccion del formato de papel contribuye a la presentacién
efectiva de los documentos arquitecténicos y a la transmisiéon clara de la
informacién a todas las partes involucradas en el proyecto.

RESUMEN CAPITULO 4.2

El Capitulo 4.2 del documento proporciona una guia detallada sobre la organizacién
y nomenclatura de las capas en los dibujos arquitecténicos. Se presentan listas
especificas de capas con sus respectivas escalas para diferentes tamafios de dibujo,
lo que facilita la estandarizacidn y comprension de los elementos graficos en los
proyectos arquitecténicos. Ademas, se establecen pautas claras para la impresién
de dibujos, enfatizando la importancia de mantener una consistencia en las lineas y
espesores al imprimir en blanco y negro.

RESUMEN CAPITULO 4.2

El Capitulo 4.2 del documento aborda la importancia del rétulo en los planos
arquitectonicos, detallando su estructura y contenido. Se describen las diferentes
secciones que deben incluirse en el rétulo, como la identificacién de la plancha, el
blogue de administracion, el bloque de entregas, el bloque de convenciones, la
identificacion del proyecto y del disefiador. Se destaca la relevancia de cada seccién
para la correcta identificacion, organizacién y comprensién de los planos dentro del
proyecto arquitectonico.

RESUMEN CAPITULO 4.3



El Capitulo 4.3 del documento se centra en la guia para la impresién de dibujos en
proyectos arquitectonicos. Se proporciona una lista detallada de las capas utilizadas
en los dibujos, junto con las escalas correspondientes para diferentes tamafios de
impresién. Se establecen especificaciones para cada capa, como los espesores de
linea recomendados para cada escala, lo que garantiza la coherencia y legibilidad de
los dibujos impresos. Esta guia facilita el proceso de impresidn y asegura la calidad
visual de los planos arquitectdnicos en diferentes escalas.

RESUMEN CAPITULO 5.0_BIBLIOGRAFIA

El Capitulo 5.0 del documento se enfoca en la bibliografia utilizada en el ambito de
la arquitectura y el disefo. Se presentan referencias de libros y publicaciones
relevantes para el desarrollo de proyectos arquitecténicos, abarcando temas como
dibujo, diseio, accesibilidad universal, historia del arte, entre otros. Estas fuentes
bibliograficas son fundamentales para enriquecer el conocimiento y la practica en el
campo de la arquitectura, proporcionando informacién valiosa para |la
conceptualizacidn y ejecucién de proyectos arquitectdnicos de calidad.

La bibliografia del documento "Guia y Estandares Graficos del Proyecto
Arquitectdnico" incluye una variedad de referencias relevantes en el campo de la
arquitectura y el disefio. A continuacién, se presentan algunas de las fuentes
bibliograficas mencionadas en el documento:

1. WEISS SALAS. Philip. 2005. Documentacién sobre Practica Profesional, Guia
y estandares para el desarrollo grafico del proyecto. CPNAA, Bogot3,
Colombia.

2. AMIET, Pierre, 1980, Historia llustrada de las Formas Artisticas N21. Oriente
Medio, Editorial Alianza, Madrid, Espafia.

3. ANDRADE A. Fausto. 1999. Normas y Convenios del Dibujo Arquitecténico.
Ecuador, Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador, Facultad de
Arquitectura, Disefo y Artes Carrera de Arquitectura.

4. BASSLER, BRUCE.2008. Architectural Graphic Standards: Student Edition.
Hoboken, New Jersey. John Wiley & Sons, Inc.

5. BLUNT, Anthony. 1979. Borromini, Alianza Editorial, Madrid.

6. CALAVERA OPI, César, JIMENEZ RUIZ, Isabel. 2014. Dibujo Técnico |,
Ediciones Paraninfo S.A, Madrid, Espaiia.

7. CARBONARA, Giovanni. 1985. Restauro dei monumenti guida agli elaborati
grafici. Universita degli studi di Roma “lLa Sapienza”. Scuola di
specializzazione per lo studio ed il restauro dei monumenti. Roma.

8. CHING, FRANK D.K. 2014. Manual de Dibujo. Editorial Gustavo Gili, S.A.
Barcelona.

9. CHUECA GOITIA, Fernando. 1968. Breve Historia del Urbanismo, Alianza
Editorial, Madrid.

10. DESROCHES NOBLECOURT, Christiane, 1985. Historia llustrada de las Formas
Artisticas N22. Egipto. Editorial Alianza, Madrid, Espafia.



